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DATOS GENERALES

Nombre y datos del solicitante:

Omer Henya
CTO

Nombre y datos de la entidad
solicitante:

SubTech Ltd.

Abacus Business Centre, Level 1 Birkirkara Bypass
Dun Karm Street

Birkirkara BKR 9037

Malta

Fecha de inicio de la evaluacion:

2 de noviembre de 2020

Fecha de finalizacion de la evaluacion:

4 de octubre 2021

Categoria del Ensayo

Categoria 0

Nombre y datos del laboratorio:

BMM Spain Testlabs, s.l.u.
Edificio Vinson del Parque Empresarial Vallsolana
Cami de Can Camps, 17-19
08174 Sant Cugat del Vallés - Barcelona (Espafia)

Lugar de realizacion del ensayo:

BMM Spain Testlabs, s.l.u.
Edificio Vinson del Parque Empresarial Vallsolana

Cami de Can Camps, 17-19
08174 Sant Cugat del Vallés - Barcelona (Espafia)

Tipo de ensayo:

Licencia Singular — Maquinas de Azar

Modelo, tipo y otra identificacion:

Multiples Productos

Numero de referencia del solicitante:

Peticion de ensayo de SubTech Ltd. de fecha 28 de octubre de

2020.

Jurisdicciones recomendadas:

Espafa

Version del estandar utilizado para el
ensayo:

EURSAM-SPA-MO-04 v5.6

Conclusion:

Pass

Numero de referencia de BMM:

PANDA-OL.1003

Ingeniero de test:

Sergio Mouriz, David Pérez, Albert, Purull, Irene Sanchez, Marc
Gonzalez, Adria Brau, Enric Ferres, Adria Brau Corbi

Informe del Ingeniero

Nombre y Cargo

Patricia Garcia

Director of iGaming Services Delivery EURSAM
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1.  ALCANCE DE LA CERTIFICACION DEFINITIVA.

SubTech Ltd. solicita a BMM el informe de certificacion de licencia singular, para la licencia Singular de
magquinas de azar en aplicacion de las siguientes jurisdicciones:

] Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacion del juego (en adelante LEY_RJU).

= Real decreto 1613/2011, de 14 de noviembre, por el que se desarrolla la Ley 13/2011, de 27 de mayo,
regulacion del juego, en lo relativo a los requisitos técnicos de las actividades de juego (en adelante
RD_TEC).

= Real Decreto 1614/2011, de 1 de diciembre 2017, por el que se desarrolla la Ley 13/2011, de 27 de mayo,
de regulacion del juego, en lo relativo a las licencias, autorizaciones y registros del juego (en adelante
RD_LIC).

] Resolucion de 6 de octubre de 2014, por la que se aprueba la disposicidon por la que se desarrollan las
especificaciones técnicas de juego, trazabilidad y seguridad que deben cumplir los sistemas técnicos de
juego de caracter no reservado objeto de licencias otorgadas al amparo de la Ley 13/2011, de 27 de
mayo, de regulacién del juego (en adelante RES_TEC). Las dos anteriores Resoluciones han sido
modificadas por la Resolucion de 29 de diciembre de 2017 por la que se acuerda autorizar una modalidad
de liquidez distinta a la propia de la participacidon de los jugadores con registro de usuario espaiiol para
el juego de Péquer Online y por la que se modifican determinadas resoluciones sobre las actividades de
juego previstas en la ley 13/2011, de 27 de mayo, de Regulacion del Juego.

= Real decreto 958/2020, de 3 de noviembre de 2020, de comunicaciones comerciales de las actividades
de juego (en adelante RD_COM).

= Orden HAP/1370/2014, de 25 de julio, por la que se aprueba la reglamentacion basica del juego de
maquinas de azar (en adelante OM_AZA).

2. DESCRIPCION DEL OBJETO DE CERTIFICACION.
2.1. DESCRIPCION DE LA LICENCIA
El objeto de certificacion expondra el alcance del sistema técnico de juego objeto de certificacidn, e incluira al
menos la siguiente informacion:
] La identificacidén de los elementos de software empleados en el sistema técnico para el desarrollo y
explotacion del juego objeto de la licencia correspondiente, con mencion expresa del fabricante,

nombre del producto y versidn. En esta relacion de elementos deberd constar en todo caso el
capturador y el almacén.

= Relacion de los componentes calificados como criticos y huella de los mismos. Esta relacién podra
adjuntarse en un apartado diferenciado, como anexo, respondiendo a criterios de orden.

] La identificacion de los centros de procesos de datos en que estan instalados.

= Canales de acceso certificados (Internet, SMS, IVR, presencial...).

Para las licencias singulares:

] Sitios web certificados y nombres comerciales.

. Rol del operador: deberd indicarse si el operador actiia como B2C, B2B o ambos. En el caso de que se
trate de un operador B2B, debera indicarse si actlia como coorganizador de juego, es decir, si gestiona
plataformas de juego en la que sean miembros o se adhieran otros operadores de juego que pongan
en comun cantidades jugadas por sus respectivos usuarios.

. La oferta de juego bajo el alcance de la certificacion, indicando variantes de juego certificadas. Para
cada uno de los juegos y variantes certificadas, se indicara el nombre definido por el fabricante, el
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nombre comercial y, en su caso, la correspondencia con los juegos y variantes permitidas por la

reglamentacion basica.

Tecnologias de acceso al sistema técnico de juego certificadas, como, por ejemplo:

O

o

O

Acceso web.

Cliente descargable en tecnologia Flash.

Clientes descargables para PC (indicando para qué sistemas operativos).

Aplicaciones nativas para Smartphone, tabletas u otros dispositivos méviles (indicando para qué

sistemas operativos).

Clientes de movil de acceso web, por ejemplo, basados en HTML.

2.2. Identificacion del objeto evaluado.

) CANALES
NOMBRE DEL VERSION A AT
JUEGO WEGO | peskrop | pLasy | HTMES | HTMLS e} ANDROID MINI FE
DESKTOP MOBILE | NATIVO NATIVO VERSION
4 Horsemen Il 1.0.1 - - X X - - - 4th October 2021
Aztec Spell 111 - - X X - - - 4th October 2021
Book of Rebirth 1.3.0 - - X X - - - 4th October 2021
Colossus Fruits 1.01 - - X X - - - 4th October 2021
Demi Gods Il 2.05 - - X X - - - 4th October 2021
Demi Gods Il 1.2.0 - - X X - - - 4th October 2021
Egyptian Rebirth Il 2.1.0 - - X X - - - 4th October 2021
Irish Treasures 1.6.0 - - X X - - - 4th October 2021
Majestic King 133 - - X X - - - 4th October 2021
Nights of Egypt 1.2.0 - - X X - - - 4th October 2021
Origins of Lilith 1.5.0 - - X X - - - 4th October 2021
Penny Fruits Xtreme 3.1.0 - - X X - - - 4th October 2021
Story of Hercules 171 - - X X - - - 4th October 2021
Story of Medusa 1.4.0 - - X X - - - 4th October 2021
2.2.1. 4 Horsemen Il
4 Horsemen |l es una video tragamonedas de 5 rodillos, 20 lineas, con simbolod Wild, simbolos Free Spins y simbolos
Bonus.
Simbolo Wild

El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 1000 veces la apuesta por linea. Durante los Free Spins, el simbolo Wild Coloso puede
aparecer en los rodillos 2-4.
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Simbolo Coloso
Todos los simbolos pueden aparecer como simbolos Colosos (de tamafio 3x3) en el centro de los rodillos, estos simbolos
aparecen solo durante los Free Spins.

Simbolo Mystery
Una vez los rodillos se han parado, si hay un simbolo Mystery en los rodillos, destapardn un simbolo aleatorio a excepcién
de los simbolos Bonus, Wild y Free Spins.

Bonus
Aparece solamente como un simbolo coloso en los rodillos 2-4. Si aparece completamente (3x3), otorgara el juego Bonus,
donde el jugador podra girar una ruleta para conseguir un multiplicador.

Funcionalidad Nudge

Si 2/3 de un simbolo Bonus o Free Spins aparece en los rodillos, la funcionalidad Nudge puede ocurrir. La funcionalidad
hara que el simbolo coloso llene enteramente el centro de los rodillos. Esta funcionalidad solamente puede ocurrir en el
juego base.

Funcionalidad Gamble

Una vez los Free Spins son obtenidos, una pantalla donde hacer una apuesta donde se pueden obtener hasta un total de
50 giros gratis. El jugador puede elegir entre recoger la cantidad obtenida de giros gratis o arriesgar una parte de estos
giros con la posibilidad de ganar mas. Una vez ganados giros gratis extra, el jugador podra elegir si volver a apostar o
recoger los giros obtenidos. Si el jugador pierde la apuesta, los giros gratis empezaran sin la opcién de apostar.

2.2.2. Aztec Spell

Aztec Spell es una video tragamonedas de 5 rodillos y 50 lineas con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 1000 veces la apuesta por linea.

Simbolo Mystery
Una vez los rodillos se han parado, si hay un simbolo Mystery en los rodillos, destaparan un simbolo aleatorio a excepcidn
de los simbolos Bonus, Wild y Free Spins.

Free Spins
Activados al obtener 3 0 mas simbolos Free Spins. Durante los giros gratis, el simbolo Wild se expandira en uno de los

rodillos y se mantendra hasta el final de la funcionalidad. Al activar la funcionalidad, el jugador tendra que elegir una de
las 5 posiciones, en cada opcidn el simbolo Wild estara posicionado en un rodillo diferente durante todos los giros gratis
y la cantidad de giros cambiara.

Countdown Wild

Una vez los rodillos han parado, si hay algin simbolo Countdown Wild, el juego entrara en un re-giro donde el
Countdown Wild se mantendrd para el siguiente re-giro y su contador disminuird por 1. Una vez ya no hay mas
Countdown Wild con un contador superior o igual a 1 en los rodillos, los re-giros acabaran. Durante el juego base los
Countdown Wild pyeden aparecer en los rodillos 1,3 y 5. Esta funcionalidad puede ser activada durante el juego base y
los re-giros.

Juego Bonus
Obtenido cuando 3 o mas simbolos Bonus aparecen en los rodillos. Durante el juego Bonus, se le presentara una rueda

de la fortuna de 3 niveles al jugador, éste tendra tres intentos para conseguir multiplicadores, giros extras o aumentos
de nivel. Si se consigue un aumento de nivel, los premios son mayores y un giro adicional es dado al jugador. Una vez no
gueden mas giros por hacer, se dara la suma de todas las ganancias obtenidas.
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2.2.3. Book of Rebirth

Book of Rebirth es una video tragamonedas de 5 rodillos y 10 lineas con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo, éste simbolo también cuenta como Scatter. 3 0 mas simbolos Wild
otorgaran 10 giros gratis.

Juego Bonus
Una vez los giros gratis son activados, una ruleta con todos los simbolos (a excepcion del Scatter y el Wild) se le

presentara al jugador. El jugador girara la ruleta y obtendra un simbolo que sera el cual se expanda durante los giros
gratis. Los Giros gratis se pueden reactivar, obteniendo 10 giros adicionales.

Giros Gratis — Simbolo expandido
Una vez el resultado se ha dado al jugador, el simbolo a expandir se expandira por los rodillos en los que esté para crear
nuevas combinaciones. Esté simbolo solamente se expandira en caso de que su expansion resulte en ganancias.

2.24. Colossus Fruits

Colossus Fruits es una video tragamonedas de 30 lineas con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 150 veces la apuesta por linea.

Wilds Apilados
Mientras los rodillos giran, simbolos Wild apilados pueden aparecer en los rodillos 1 y/o 5 para incrementar las

posibilidades de ganar.

Simbolos colosos

Todos los simbolos medios tienen versiones 2x2 y 3x3 en los rodillos 2-4.

Juego Bonus

Mientras los rodillos giran, 1 simbolo Bonus puede aparecer en los rodillos y dar una ganancia inmediata, esto solamente
puede pasar durante el juego base.

Giros Gratis
1 simbolo Giros Gratis en el primer rodillo y otro en el quinto otorgardn 10 giros gratis automaticamente solamente en
el juego base.

Prize Box
Mientras los rodillos giran, el prize box otorgara un multiplicador de ganancias o un giro gratis adicional, solamente
durante los giros gratis.

2.2.5. Demi Gods Il

Demi Gods Il es una video tragamonedas de 50 lineas con 4 tipos de giros gratis y las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 150 veces la apuesta por linea.

Multiplicador de ganancias
Mientras los rodillos giran, se le puede otorgar un multiplicador de ganancias al jugador, el cual puede multiplicar todos
los premios obtenidos de la ronda por 2 o 3. Esta funcionalidad solamente se puede obtener en el juego base.
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Re-giros con rodillos mdviles
Durante los giros gratis, tras cada ganancia el juego activara un re-giro donde todos los rodillos se moveran a la derecha,
mostrando un nuevo rodillo a la izquierda. Este re-giro se puede reactivar.

Wild movil
Durante los giros gratis, desde la izquierda de los rodillos, un simbolo Wild apilado se movera de izquierda a derecha

Ganancias garantizadas
Durante los giros gratis, cada vez que no se consiga nada en un giro, se otorgara un re-giro para garantizar de que cada
giro tenga una ganancia. Este re-giro se puede reactivar.

Wilds expandidos
Durante los girs gratis, cuando un simbolo Wild aparece, se expandira en el rodillo. 5 simbolos Wild en una linea ganadora

otorgaran un premio de 150 veces la apuesta por linea.

Wilds Adicionales
Durante los giros adicionales, mientras los rodillos giran, de 3 a 6 Wilds apareceran en los rodillos para aumentar las
ganancias.

2.2.6. Demi Gods Il

Demi Gods Ill es una video tragamonedas de 5 rodillos con 4 filas y 50 lineas de pago donde todos los simbolos pagan
desde el primer rodillo de la izquierda hasta el dltimo. El juego contiene un simbolo Wild que puede reemplazar cualquier
simbolo excepto el Scatter. Si el simbolo Scatter aparece un minimo de 3 veces en el mismo giro, activa una de las nueve
funciones de giro gratis. Un multiplicador de ganancias de x2 o x3 (al azar) pueden aparecer en cualquier giro.

Niflheim: Re-giro con simbolos ganadores

Durante esta funcidn, cualquier nueva combinacién ganadora activard un nuevo giro. Todas las combinaciones
ganadoras permaneceran en su lugar y los simbolos no ganadores serdn reemplazados por nuevos simbolos en el re-
giro. Los nuevos simbolos que completen o agreguen a una linea de apuesta ganadora permaneceran en su lugar y el
juego volvera a girar. El giro continlda hasta que no se produzcan nuevas combinaciones ganadoras. El juego pagara solo
por el ultimo giro.

Muspelheim: Re-giro con Wild apilado
Cada vez que un simbolo de Wild apilado aterrice completamente en el carrete, se activard un nuevo giro. Los re-giros
pueden reactivarse. Los simbolos Wild completamente apilados solo pueden aparecer en los carretes 1 a 4.

Helheim: Victorias garantizadas
Cada vez que un giro resulte en una pérdida, se activard un nuevo giro, lo que garantiza que cada giro resultara en una
combinacidn ganadora. Los re-giros pueden reactivarse.

Nidavellir: Wild extra
Mientras los carretes giran, apareceran de 3 a 5 simbolos Wild en la cuadricula y aumentaran las posibilidades de obtener
combinaciones ganadoras.

Alfheim: Simbolo Wild pegajoso
Mientras los carretes giran, puede aparecer un simbolo Wild pegajoso. Los simbolos Wild pegajosos permaneceran en
los carretes hasta el final de la ronda de giros gratis.

Vanaheim: funcién de cambio de carretes
Después de cada combo ganador, el juego activara un nuevo giro en el que todos los carretes se moveran 1 fila hacia
abajo y se mostrara una nueva fila en la parte superior. Los re-giros pueden reactivarse.
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Jotunheim: Expansion de la caracteristica salvaje
Cuando aterriza un simbolo Wild, se expandira para llenar todo el carrete.

Midgard: funcién de carretes sincronizados
Cada giro comienza con 2 carretes diferentes sincronizados entre si. Los carretes sincronizados seran idénticos entre si.

Asgard: funcién de caja de premios
Mientras los carretes giran, la Caja de premios recompensara al jugador con un multiplicador de ganancias o giros gratis
adicionales.

2.2.7. Egyptian Rebirth Il
Egyptian Rebirth Il es una video tragamonedas de 5 rodillos con 50 lineas de pago con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 1000 veces la apuesta por linea.

Simbolo Mystery
Una vez los rodillos se han parado, si hay un simbolo Mystery en los rodillos, destapardn un simbolo aleatorio a excepcién

de los simbolos Bonus, Wild y Free Spins.

Free Spins

Activados al obtener 3 0 mas simbolos Free Spins. Durante los giros gratis, el simbolo Wild se expandira en uno de los
rodillos y se mantendra hasta el final de la funcionalidad. Al activar la funcionalidad, el jugador tendra que elegir una de
las 5 posiciones, en cada opcidn el simbolo Wild estard posicionado en un rodillo diferente durante todos los giros gratis
y la cantidad de giros cambiara.

Countdown Wild

Una vez los rodillos han parado, si hay algin simbolo Countdown Wild, el juego entrara en un re-giro donde el
Countdown Wild se mantendrd para el siguiente re-giro y su contador disminuird por 1. Una vez ya no hay mas
Countdown Wild con un contador superior o igual a 1 en los rodillos, los re-giros acabaran. Durante el juego base los
Countdown Wild pyeden aparecer en los rodillos 1,3 y 5. Esta funcionalidad puede ser activada durante el juego base y
los re-giros.

Juego Bonus

Obtenido cuando 3 o mas simbolos Bonus aparecen en los rodillos. Durante el juego Bonus, se le presentara una rueda
de la fortuna de 3 niveles al jugador, éste tendra tres intentos para conseguir multiplicadores, giros extras o aumentos
de nivel. Si se consigue un aumento de nivel, los premios son mayores y un giro adicional es dado al jugador. Una vez no
gueden mas giros por hacer, se dara la suma de todas las ganancias obtenidas.

2.2.8. Irish Treasures

Irish Treasures es una video tragamonedas de 30 lineas con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 150 veces la apuesta por linea.

Wilds Apilados
Mientras los rodillos giran, simbolos Wild apilados pueden aparecer en los rodillos 1 y/o 5 para incrementar las

posibilidades de ganar.

Simbolos colosos
Todos los simbolos medios tienen versiones 2x2 y 3x3 en los rodillos 2-4.
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Juego Bonus
Mientras los rodillos giran, 1 simbolo Bonus puede aparecer en los rodillos y dar una ganancia inmediata, esto solamente

puede pasar durante el juego base.

Giros Gratis
1 simbolo Giros Gratis en el primer rodillo y otro en el quinto otorgardn 10 giros gratis automaticamente solamente en
el juego base.

Prize Box
Mientras los rodillos giran, el prize box otorgara un multiplicador de ganancias o un giro gratis adicional, solamente
durante los giros gratis.

2.2.9. Majestic King

Majestic King es una video tragamonedas de 5 rodillos y 25 lineas que ofrece 4 tipos de tiradas gratis, incluyendo una
funcionalidad Bonus, funcionalidad de simbolos Extra Apilados, un simbolo Wild y la funcionalidad de simbolos dobles.

Simbolo Wild
El simbolo Wild cuenta como cualquier simbolo excepto el Bonus. 5 simbolos Wild en una linea ganadora pagara la
apuesta por linea x200.

Wild extra
Mientras los carretes giran, pueden aparecer simbolos Wild en los carretes y aumentar las posibilidades de ganar.

Solo simbolos dobles
Mientras los carretes giran, pueden aparecer los Unicos simbolos dobles y hacer que todos los simbolos aparezcan en su
forma de simbolos dobles.

Bonus
3 0 mas simbolos Bonus dispersos activaran la funcionalidad Bonus. El juego comenzara con 3 giros. Llene el medidor
recolectando simbolos ganadores dispersos. Solo durante el juego base.

Giros gratis

3 0 mas simbolos de tiradas gratis dispersas activaran tiradas gratis.

Gira la ruleta para ganar la cantidad maxima de giros gratis y el simbolo que permanecera el doble durante todo el juego
de giros gratis. Solo durante el juego base.

2.2.10. Nights of Egypt

Nights of Egypt es una video tragamonedas de 5 rodillos y 25 lineas que ofrece 4 tipos de tiradas gratis, incluyendo una
funcionalidad Bonus, funcionalidad de simbolos Extra Apilados, un simbolo Wild y la funcionalidad de simbolos dobles.

Simbolo Wild
El simbolo Wild cuenta como cualquier simbolo excepto el Bonus. 5 simbolos Wild en una linea ganadora pagara la
apuesta por linea x200.

Wild extra
Mientras los carretes giran, pueden aparecer simbolos Wild en los carretes y aumentar las posibilidades de ganar.

Solo simbolos dobles
Mientras los carretes giran, pueden aparecer los Unicos simbolos dobles y hacer que todos los simbolos aparezcan en su
forma de simbolos dobles.
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Bonus
3 0 mas simbolos Bonus dispersos activardn la funcionalidad Bonus. El juego comenzara con 3 giros. Llene el medidor
recolectando simbolos ganadores dispersos. Solo durante el juego base.

Giros gratis
3 0 mas simbolos de tiradas gratis dispersas activaran tiradas gratis.

Gira la ruleta para ganar la cantidad maxima de giros gratis y el simbolo que permanecera el doble durante todo el juego
de giros gratis. Solo durante el juego base.

2.2.11.  Origins of Lilith

Origins of Lilith es una video tragamonedas de 5 rodillos y 25 lineas que ofrece 4 tipos de tiradas gratis, incluyendo una
funcionalidad Bonus, funcionalidad de simbolos Extra Apilados, un simbolo Wild y la funcionalidad de simbolos dobles.

Simbolo Wild
El simbolo Wild cuenta como cualquier simbolo excepto el Bonus. 5 simbolos Wild en una linea ganadora pagara la
apuesta por linea x200.

Wild extra
Mientras los carretes giran, pueden aparecer simbolos Wild en los carretes y aumentar las posibilidades de ganar.

Solo simbolos dobles
Mientras los carretes giran, pueden aparecer los Unicos simbolos dobles y hacer que todos los simbolos aparezcan en su
forma de simbolos dobles.

Bonus
3 0 mas simbolos Bonus dispersos activardn la funcionalidad Bonus. El juego comenzara con 3 giros. Llene el medidor
recolectando simbolos ganadores dispersos. Solo durante el juego base.

Giros gratis

3 0 mas simbolos de tiradas gratis dispersas activaran tiradas gratis.

Gira la ruleta para ganar la cantidad maxima de giros gratis y el simbolo que permanecerd el doble durante todo el juego
de giros gratis. Solo durante el juego base.

2.2.12.  Penny Fruits Xtreme

Penny Fruits Xtreme es una video tragamonedas de 5 rodillos, 100 lineas y simbolos Wild. Todos los simbolos pagan de
izquierda a derecha comenzando con el carrete mas a la izquierda. Tres o mas simbolos Scatter pagaran en cualquier
posicion.

Simbolo Wild
El Wild cuenta como cualquier simbolo excepto el simbolo Scatter. 5 simbolos Wild en una linea ganadora pagaran la
apuesta por linea x2000.

2.2.13.  Story of Hercules

Story of Hercules es una video tragamonedas de 50 lineas y 5 rodillos con 4 tipos de giros gratis, incluidos Wilds
expandibles, Wilds, Shifting Wilds.

Simbolo Wild
El simbolo Wild cuenta como cualquier simbolo excepto los simbolos de giros gratis

Cualquiera de los 5 simbolos Wilds en una linea ganadora pagara la apuesta por linea x150.

Multiplicador de ganancias
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Mientras los carretes giran, puede aparecer un multiplicador de ganancias. Cualquier ganancia en esta ronda se
multiplicara por x2 o x3. Solo durante el juego base.

Viaje de tiradas gratis
3 0 mas simbolos de giros gratis dispersos activaran la funcién de giros gratis. Cada vez que obtenga giros gratis, obtendra
la siguiente funcidn de giro gratis consecutiva. Solo durante el juego base.

Re-giros con rodillos méviles

Durante este modo de giros gratis, después de cada ganancia, el juego activara un nuevo giro gratuito en el que todos
los carretes se moveran 1 carrete hacia la derecha y se revelara un nuevo carrete en el extremo izquierdo. El re-giro se
puede reactivar.

Wild mdévil
Durante este modo de giros gratis, comenzando desde el carrete del extremo izquierdo, cada giro, un simbolo Wild
apilado se movera un carrete hacia la derecha.

Victorias garantizadas
Durante este modo de giros gratis, cada vez que un giro resulte en una pérdida, se activara un nuevo giro que garantiza
gue cada giro resultara en una ganancia. El re-giro se puede reactivar.

Expansion de Wilds
Durante este modo de giros gratis, cuando un simbolo Wild aterriza, se expandird para llenar todo el carrete.
5 simbolos Wild en una linea ganadora pagara la apuesta por linea x150.

Extra Wilds
Durante este modo de giros gratis, mientras los carretes giran, apareceran de 3 a 6 simbolos Wild en la tragamonedas y
aumentaran las posibilidades de ganar.

2.2.14. Story of Medusa

Story of Medusa es una video tragamonedas de 30 lineas con las siguientes funcionalidades:

Simbolo Wild
El simbolo Wild substituye por cualquier simbolo excepto los simbolos Free Spins y Bonus. 5 simbolos Wild en una linea
ganadora otorgaran un premio de 150 veces la apuesta por linea.

Wilds Apilados
Mientras los rodillos giran, simbolos Wild apilados pueden aparecer en los rodillos 1 y/o 5 para incrementar las

posibilidades de ganar.

Simbolos colosos
Todos los simbolos medios tienen versiones 2x2 y 3x3 en los rodillos 2-4.

Juego Bonus
Mientras los rodillos giran, 1 simbolo Bonus puede aparecer en los rodillos y dar una ganancia inmediata, esto solamente

puede pasar durante el juego base.

Giros Gratis
1 simbolo Giros Gratis en el primer rodillo y otro en el quinto otorgaran 10 giros gratis automaticamente solamente en
el juego base.

Prize Box
Mientras los rodillos giran, el prize box otorgara un multiplicador de ganancias o un giro gratis adicional, solamente
durante los giros gratis.
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2.3. Software evaluado.
Porductos de la seccion 2.2
Funcié
Nombre del fichero Version Media Firma Digital (SHA-1)
n

2021-07-

RGS.Base.dll 501 Servidor Critica 602AB6DB9AE2COEO5CC711965B6D55A289C246E4
2021-07-

RGS.CertifiedConfigurations.dll 201 Servidor | Critica 6C048F754750FF5E1C4169D5FFABDD6697EFE60D
2021-07-

RGS.CertifiedLogic.dll 20.1 Servidor Critica 3B12DFEF26986F5EFE2BEOFFEBF6D691D846EE7A
2021-07-

RGS.Helpers.dll 501 Servidor Critica DA22584A861B0CC2B0769A387580DE6349FCF41E
2021-07-

RGS.Models.dll 20.1 Servidor Critica 85D0E460214B46189B13311B1DCCDF7C59CD8C62
2021-07-

RNGCryptoRandom.dll 0.1 Servidor Critica BD86F5010FFF3015723964EDBEA2E5883B5215B6

3. RESUMEN EJECUTIVO DE LA CERTIFICACION DE FUNCIONALIDAD.
3.1. Calificacion global de la funcionalidad.
Calificacion global de la funcionalidad Conforme
3.2. Cuadro resumen del cumplimiento de los requisitos técnicos.
, Numero de Numero de ,
Numero de . . Numero de
. requisitos requisitos no » :
requisitos requisitos no aplica
conformes conformes
Area: Porcentaje de
retorno y tablas de 3 2 0 1
premios
Area: Generador de
. . 5 1 0 4
numeros aleatorios
Area: Légica del
. 3 3 0 0
juego
Area: Registro
'g' y 4 0 0 4
trazabilidad
Area: Terminales y
. . 13 4 0 9
sesion de usuario
Area: Canales de
S 5 0 0 5
comunicacién
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, Numero de Numero de ,
Numero de o o Numero de
. requisitos requisitos no » .
requisitos requisitos no aplica
conformes conformes
Area: Aplicaciones de
. . 1 1 0 0
juego gratuito
Area: Interfaz grafica 7 4 0 3
Area:
Comportamiento 2 1 0 1
ante errores técnicos
Area: Juego
L 1 1 0 0
automatico
Area: Repeticidn de
] 1 1 0 0
la jugada
Area: Juegos <<en
. 1 0 0 1
vivo>>
Area:
Funcionalidades 5 1 0 4
varias
Area: Botes
. 1 0 0 1
progresivos
Area: Sistema de
_ 10 0 0 10
control interno
Area: Configuracion y
desarrollo de la
sesion de juego 5 1 0 4
destinada a
maquinas de azar.
Area: Obligaciones
de informacion a los
articipantes en
P L, P L, 4 0 0 4
relacién a la sesién
de juego destinada a
maquinas de azar
Area: Desarrollo del
. 12 10 0 2
juego
Area: Obligaciones
de informacion a los 10 5 0 5
participantes
Area: Promocién de
, 1 0 0 1
los juegos
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3.3.
3.3.1.

Cuadro resumen de los analisis especificos.

Anilisis del generador de numeros aleatorios.

No aplica. El analisis del generador de numeros aleatorio ha sido evaluado en el informe con referencia
“22427SPIDG0OJ0O01” (*), emitido el 8 de enero de 2021 por el laboratorio de terceros eGaming Compliance

Services Limite

3.3.2. Evaluacion ma

d.

tematica.

RTP CALCULADO POR BMM RTP CALCULADO POR EL
VERSION/ CLIENTE
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE PAGOS % RTP PUBLICADO
. % RTP % RTP % RTP % RTP
MiNIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
4 Horsemen Il 1 95,98% 95,98% 96,01% 96,01% 96,01%
4 Horsemen |l Funcién comprada 95,67% 95,67% 95,69% 95,69% 95,69%

La diferencia entre los calculos de BMM y SubTech Ltd. se debe al hecho de que se ha tomado un enfoque de simulacién para el
calculo del porcentaje de RTP. Por lo tanto, la diferencia esta justificada debido a las diferentes simulaciones utilizadas.

RTP CALCULADO POR EL
RTP CALCULADO POR BMM
NOMBRE DE JUEGO % RTP PUBLICADO
TABLA DE PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP
MiNIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
Aztec Spell 89 - 10FG Reel 1 Wild 89,03% 89,03% 89,03% 89,03%
Aztec Spell 89 - 12FG Reel 2 Wild 89,07% 89,07% 89,05% 89,05%
Aztec Spell 89 - 14FG Reel 3 Wild 89,17% 89,17% 89,09% 89,09% 88,97% — 89,10%
Aztec Spell 89 - 18FG Reel 4 Wild 89,07% 89,07% 88,97% 88,97%
Aztec Spell 89 - 20FG Reel 5 Wild 89,12% 89,12% 89,10% 89,10%
Aztec Spell Variation 1 96,01% 96,31% 95,92% 96,19% 96,01% - 96,31%
Variation 1 - Bough
Aztec Spell a”at'f‘; ';ture ought 93,77% 95,93% 93,65% 95,88% 93,77% - 95,93%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE >
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) e
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Aztec Spell no dispone de Jackpot.
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VERSION/ RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL

NOMBRE DE JUEGO TABLA DE - EE % RTP
PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO

MINIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
Book of Rebirth 89 - Buy FS 89,10% 89,10% 88,99% 88,99% 88,99%
Book of Rebirth Variation 89 89,25% 89,25% 88,94% 88,94% 88,94%
Book of Rebirth 92 - Buy FS 91,64% 91,64% 91,55% 91,55% 91,55%
Book of Rebirth Variation 92 91,77% 91,77% 91,71% 91,71% 91,71%
Book of Rebirth 94 - Buy FS 93,44% 93,44% 93,42% 93,42% 93,42%
Book of Rebirth Variation 94 94,10% 94,10% 93,96% 93,96% 93,96%
Book of Rebirth Va”atio;sl ~Buy 95,39% 95,39% 95,42% 95,42% 95,39%
Book of Rebirth Variation 1 96,14% 96,14% 95,98% 95,98% 96,14%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE >
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) e
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Book of Rebirth no dispone de Jackpot.
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SN/ RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE — o % RTP
PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Colossus Fruits Variation 89 88,50% 88,50% 88,46% 88,46% 88,46%
Colossus Fruits 92 Buy FS 91,76% 91,76% 91,78% 91,78% 91,78%
Colossus Fruits Variation 92 91,63% 91,63% 91,71% 91,71% 91,71%
Colossus Fruits 94 Buy FS 93,42% 93,42% 93,48% 93,48% 93,48%
Colossus Fruits Variation 94 94,00% 94,00% 94,00% 94,00% 94,00%
Colossus Fruits 1 - Bought feature 95,25% 95,25% 95,28% 95,28% 95,25%
Colossus Fruits Variation 1 95,92% 95,92% 95,94% 95,94% 95,92%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE 0
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) NS
MIiNIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Colossus Fruits no dispone de Jackpot.
: RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE o CLENTE % RTP
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID - ) ) )
MiNIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
Demi Gods Il 92 Buy FS 91,36% 91,36% 91,42% 91,42% 91,42%
Demi Gods Il Variation 92 91,56% 91,56% 91,59% 91,59% 91,59%
Demi Gods Il 94 Buy FS 93,25% 93,25% 93,25% 93,25% 93,25%
Demi Gods Il Variation 94 93,45% 93,45% 93,47% 93,47% 93,47%
Demi Gods I Variation 1 - Buy-in 95,21% 95,21% 95,23% 95,23% 95,21%
Demi Gods I Variation 1 96,29% 96,29% 96,29% 96,29% 96,29%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.
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RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE >
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/S
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Demi Gods Il no dispone de Jackpot.
RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO o CENE % RTP
TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ) ) ) )
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Demi Gods Il Variation 89 88,25% 88,25% 88,32% 88,32% 88,32%
Demi Gods Il Variation 92 92,10% 92,10% 92,02% 92,02% 92,02%
Demi Gods Il 92-BuyFG 92,05% 92,05% 92,02% 92,02% 92,02%
Demi Gods Il Variation 94 93,42% 93,42% 93,31% 93,31% 93,31%
Demi Gods Il 94-BuyFG 94,14% 94,14% 94,18% 94,18% 94,18%
Demi Gods Il Variation 1 95,73% 95,73% 95,74% 95,74% 95,74%
Demi Gods Il Variation 1 - BuyFG 94,68% 94,68% 94,70% 94,70% 94,68%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias éptimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE APUESTA% .
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) CONTS}EUC'O
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Demi Gods Il no dispone de Jackpot.
RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
NOMBRE DE VERSION/ Ehals (I % RTP
JUEGO TABLA DE PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
MiNIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
Egyptian Rebirth I | 89 - 10FG Reel 1 Wild 89,03% 89,03% 89,03% 89,03%
Egyptian Rebirth I | 89 - 12FG Reel 2 Wild 89,07% 89,07% 89,05% 89,05%
Egyptian Rebirth Il 89 - 14FG Reel 3 Wild 89,17% 89,17% 89,09% 89,09% 88,97% - 89,10%
Egyptian Rebirth Il 89 - 18FG Reel 4 Wild 89,07% 89,07% 88,97% 88,97%
Egyptian Rebirth Il 89 - 20FG Reel 5 Wild 89,12% 89,12% 89,10% 89,10%
Egyptian Rebirth Il Variation 1 96,01% 96,31% 95,92% 96,19% 96,01% - 96,31%
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RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
NOMBRE DE VERSION/ — Ul % RTP
JUEGO TABLA DE PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
MiINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Egyptian Rebirth II Variatio?eit' Bought 93,77% 95,93% 93,65% 95,88% 93,77% - 95,93%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE 0
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/S
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Egyptian Rebirth Il no dispone de Jackpot.
5 RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO i CLENTE % RTP
TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ’ i ’ i
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Irish Treasures Variation 89 88,50% 88,50% 88,46% 88,46% 88,46%
Irish Treasures Variation 92 91,63% 91,63% 91,71% 91,71% 91,71%
Irish Treasures Variation 94 94,00% 94,00% 94,00% 94,00% 94,00%
Irish Treasures Variacién 1 95,92% 95,92% 95,94% 95,94% 95,92%
Irish Treasures Funcién comprada 95,25% 95,25% 95,28% 95,28% 95,25%

empleado diferentes estrategias éptimas.

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE >
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) e
MIiNIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Irish Treasures no dispone de Jackpot.
’ RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/ BMM CLIENTE % RTP
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ) ) ) )
MiNIMO MAXIMO MiNIMO MAXIMO
Majestic King Variation 89 88,63% 88,63% 88,69% 88,69% 88,69%
Majestic King Variation 92 92,06% 92,06% 92,16% 92,16% 92,16%
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5 RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO i CLENTE % RTP
TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ) ) ) )
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Majestic King Variation 94 93,95% 93,95% 94,04% 94,04% 94,04%
Majestic King Variacién 1 96,31% 96,31% 96,36% 96,36% 96,31%
Majestic King Funcién comprada 95,23% 95,23% 95,23% 95,23% 95,23%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE »
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/S
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Majestic King no dispone de Jackpot.
; RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE o CENTE % RTP
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ) ) ) )
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Nights Of Egypt Variation 89 88,63% 88,63% 88,69% 88,69% 88,69%
Nights Of Egypt Variation 92 92,06% 92,06% 92,16% 92,16% 92,16%
Nights Of Egypt Variation 94 93,95% 93,95% 94,04% 94,04% 94,04%
Nights of Egypt Variacién 1 96,31% 96,31% 96,36% 96,36% 96,31%
Nights of Egypt Funcién comprada 95,23% 95,23% 95,23% 95,23% 95,23%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE >
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/
MIiNIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Nights of Egypt no dispone de Jackpot.
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RTP CALCULADO POR

RTP CALCULADO POR EL

VERSION/
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE o CLENTE % RTP
PAGOS ID % RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Origins of Lilith Variation 89 88,63% 88,63% 88,69% 88,69% 88,69%
Origins of Lilith Variation 92 92,06% 92,06% 92,16% 92,16% 92,16%
Origins of Lilith Variation 94 93,95% 93,95% 94,04% 94,04% 94,04%
Origins of Lilith Variacion 1 96,31% 96,31% 96,36% 96,36% 96,31%
Origins of Lilith Funcién comprada 95,23% 95,23% 95,23% 95,23% 95,23%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias optimas.

RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE )
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/S
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Origins of Lilith no dispone de Jackpot.
RTP CALCULADO POR BMM RTP CALCULADO POR EL
VERSION/ CLIENTE
NOMBRE DE JUEGO TABLA DE PAGOS % RTP PUBLICADO
D % RTP % RTP % RTP % RTP
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Penny Fruits Xtreme Variacion 1 95,72% 95,72% 95,72% 95,72% 95,72%
5 RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO o CLENTE % RTP
TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ’ ) : )
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Story of Hercules 92 91,56% 91,56% 91,59% 91,59% 91,59%
Story of Hercules 92-BuyFG 92,05% 92,05% 92,02% 92,02% 92,02%
Story of Hercules 94 93,45% 93,45% 93,47% 93,47% 93,47%
Story of Hercules 94-BuyFG 94,14% 94,14% 94,18% 94,18% 94,18%
Story of Hercules Variation 1 - Buy-in 95,21% 95,21% 95,23% 95,23% 95,21%
Story of Hercules Variation 1 96,29% 96,29% 96,29% 96,29% 96,29%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias éptimas.
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RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE 0
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) N/S
MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Story of Hercules no dispone de Jackpot.
5 RTP CALCULADO POR RTP CALCULADO POR EL
VERSION/
NOMBRE DE JUEGO i CLENTE % RTP
TABLA DE
% RTP % RTP % RTP % RTP PUBLICADO
PAGOS ID ’ : : :
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
Story Of Medusa Variation 89 88,50% 88,50% 88,46% 88,46% 88,46%
Story Of Medusa Variation 92 91,63% 91,63% 91,71% 91,71% 91,71%
Story Of Medusa Variation 94 94,00% 94,00% 94,00% 94,00% 94,00%
Story of Medusa Variacién 1 95,92% 95,92% 95,94% 95,94% 95,92%
Story of Medusa Funcién comprada 95,25% 95,25% 95,28% 95,28% 95,25%

Notas: El RTP% depende de la estrategia adoptada. La diferencia entre los cdlculos de BMM y de SubTech Ltd. se justifican al haber

empleado diferentes estrategias éptimas.

RTP CALCULADO POR | RTP CALCULADO POR
APUESTA%
JACKPOT BMM EL CLIENTE PROBABILIDA VALOR BASE 0
CONTRIBUCIO
NOMBRE % RTP % RTP % RTP % RTP D DE ACIERTO (INICIO) e
MIiNIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO
N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Story of Medusa no dispone de Jackpot.
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3.3.3. Anadlisis de la l6gica del juego y los sucesos aleatorios.

Cumplimiento de reglas particulares del juego Conforme.

Sistema de gestion de riesgos para apuestas de contrapartida | No aplica. El requisito es de no aplicacién debido a que
estamos evaluando una Maquina de Azar.

Auditoria de cambios en la configuracion mediante | No aplica. El requisito es de no aplicacion debido a que
parametros del sistema de gestion de riesgos de las apuestas | estamos evaluando una Maquina de Azar.
de contrapartida

Auditoria de cambios realizados por el personal del operador | No aplica. El requisito es de no aplicacién debido a que

sobre las apuestas estamos evaluando una Maquina de Azar.

Relacion de sucesos aleatorios No aplica. El requisito es de no aplicacidon debido a que

estamos evaluando una Maquina de Azar.

Auditoria de cambios en la configuracion mediante | No aplica. El requisito es de no aplicacion debido a que

parametros de la logica del juego estamos evaluando una Maquina de Azar.

3.4. Cuadro resumen de las pruebas de integracion.

Area de requisitos B

B.1 Oferta de juego.

B.1.1 Oferta de juego y variantes de juego. No aplica

B.1.2 Desarrollo del juego y correcta contabilizacion. No aplica

B.1.3 Traza de la participacion para canales diferentes a | No aplica
internet

B.2 Limites a la participacion.

B.2.1 Limites la participacidn. No aplica

B.3 Comportamiento ante errores técnicos.

B.3.1 Pérdida de la comunicacién con el cliente. No aplica

B.3.2 Error en el cliente. No aplica

B.4 Sistema de control interno.

B.4.1 Integridad de los registros OPT/ORT No aplica

B.4.2 Integridad de los registros JUD/JUT No aplica
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4.  DETALLE DEL CUMPLIMIENTO DE LOS REQUISITOS TECNICOS.

Area y referencia del requisito. Calificacion. Observaciones.

Area: Porcentaje de retorno y tablas de premios.

RES_TEC Anexo I. 3.1 Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |. 3.4 Conforme Los juegos en evaluacidn no tienen botes.

Area: Generador de niimeros aleatorios.

RES_TEC Anexo I. 3.5.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue el GNA fue evaluado previamente en
el informe con referencia
22427SPIDGOJO01(*) emitido el 8 de
enero de 2021 por el laboratorio de
terceros eGaming Compliance Services

Limited.
RES_TEC Anexo I. 3.5.2 Conforme El GNA fue evaluado previamente en el
informe con referencia

22427SPIDGOJO01(*) emitido el 8 de
enero de 2021 por el laboratorio de
terceros eGaming Compliance Services
Limited.

RES_TEC Anexo I. 3.5.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue los juegos evaluados no contienen
GNA hardware.

RES_TEC Anexo I. 3.5.4 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue el GNA fue evaluado previamente en
el informe con referencia
22427SPIDGOJO01(*) emitido el 8 de
enero de 2021 por el laboratorio de
terceros eGaming Compliance Services
Limited.

RES_TEC Anexo I. 3.5.5 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue el GNA fue evaluado previamente en
el informe con referencia
22427SPIDGOJ001(*) emitido el 8 de
enero de 2021 por el laboratorio de
terceros eGaming Compliance Services
Limited.

Area: Légica del juego.

RES_TEC Anexo I. 3.6.1 Conforme
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Area y referencia del requisito. Calificacion. Observaciones.

RES_TEC Anexo I. 3.6.2 Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.6.3 Conforme

Area: Registro y trazabilidad.

RD_TEC Articulo 4.1.a) y ¢) No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 6.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 6.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
que solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |. 7.5 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
que solamente se evaluan los juegos.

Area: Terminales y sesidn.

RES_TEC Anexo I.3.7.1.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
que solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.7.1.2 Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.7.2.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
que solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.7.2.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
que solamente se evallan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.7.2.3 Conforme

RES_TEC Anexo I.3.7.2.4 Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.7.2.5 Conforme

RES_TEC Anexo |. 3.7.3.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.7.3.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.7.3.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |.3.7.3.4 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |. 3.8.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.8.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido

gue solamente se evaluan los juegos.
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Area y referencia del requisito.

Calificacion.

Observaciones.

Area: Canales de comunicacion.

RD_TEC Articulo 15.1y 15.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

RD_TEC Articulo 16 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue los juegos en evaluacidn no utilizan
mensajeria de texto.

RD_TEC Articulo 17 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue los juegos en evaluacidn no utilizan
servicios de comunicaciones por voz.

RD_TEC Articulo 18 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue los juegos en evaluacién no realizan
actividades de juego a través de medios
de comunicaciéon audiovisual.

Area: Aplicaciones de juego gratuito.

RD_COM Articulo 14.1 Conforme La correcta implementacion del modo
serd responsabilidad del operador.

Area: Interfaz grafica.

LEY_RJU Art. 6.1.a Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.9.1 Conforme

RES_TEC Anexo I. 3.9.2 Conforme La cuenta de usuario estd fuera de
alcance.

RES_TEC Anexo I. 3.9.3 Conforme

RES_TEC Anexo I.3.9.4 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en evaluacion no son de
cartas.

RES_TEC Anexo I. 3.9.5 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue los juegos en evaluacién no simulan
elementos de la vida real.

RES_TEC Anexo |. 3.9.6 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a

gue solamente se evaluan los juegos.

Area: Comportamiento ante errores técnicos.

RES_TEC Anexo I. 3.11

No aplica

El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 3.12

Conforme
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Area y referencia del requisito.

Calificacion.

Observaciones.

Area: Juego automatico.

RES_TEC Anexo I. 3.13 Conforme

Area: Repeticion de la jugada.

RES_TEC Anexo I. 3.14 Conforme La plataforma y sesidén de usuario estan
fuera de alcance.

Area: Juegos <<en vivo>>.

RES_TEC Anexo I. 3.19 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue los juegos en evaluacion no son en
vivo.

Area: Funcionalidades varias.

RES_TEC Anexo I. 3.15 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en evaluacién no usan
jugadores virtuales.

RES_TEC Anexo I. 3.16 Conforme Este requisito aplica solamente para los
juegos con juegos metamoérficos o de
evolucion.

RES_TEC Anexo I. 3.17 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en evaluacion son para un
jugador.

RES_TEC Anexo I. 3.18 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en evaluacion son para un
jugador.

RES_TEC Anexo I. 3.21 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en evaluacion no son
juegos diferidos.

Area: Botes progresivos.

RES_TEC Anexo I. 3.20 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
qgue los juegos en evaluaciéon no tienen
botes progresivos.

Area: Sistema de control interno.

RD_TEC Articulo 13 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo I. 5.1.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |. 5.1.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a

gue solamente se evaluan los juegos.
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Area y referencia del requisito.

Calificacion.

Observaciones.

RES_TEC Anexo I.5.1.4 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.
RES_TEC Anexo I. 5.1.5 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaluan los juegos.
RES_TEC Anexo |. 5.1.6 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaluan los juegos.
RES_TEC Anexo . 5.1.8 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.
RES_TEC Anexo I. 5.1.11 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.
RES_TEC Anexo I. 5.1.14 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaltan los juegos.
RES_MOD Anexo I. No aplica El requisito no es de aplicacién debido a

que solamente se evaltan los juegos.

Area: Configuracion y desarrollo de la ses

ion de juego destinada a maquinas de azar

OM_AZA Articulo 12.2 Conforme La cuenta del usuario estda fuera del
alcance.

OM_AZA Articulo 14.1 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 14.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 14.3 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

RES_TEC Anexo |. 2.1.14 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a

gue solamente se evaluan los juegos.

Area: Obligaciones de informacidn a los participantes en relacién a la sesién de juego destinada a maquinas de azar

OM_AZA Articulo 8.1.2.i No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 8.1.2.] No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 8.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 13.2 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

Area: Desarrollo del juego

OM_AZA Articulo 2 Conforme
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Area y referencia del requisito. Calificacion.

Observaciones.

OM_AZA Articulo 6 Conforme Las reglas particulares del operador estan
fuera del alcance.

OM_AZA Articulo 11 Conforme

OM_AZA Articulo 12.1 Conforme

OM_AZA Articulo 13.1 Conforme

OM_AZA Articulo 13.3 Conforme

OM_AZA Articulo 13.4 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaltan los juegos.

OM_AZA Articulo 14.4 Conforme

OM_AZA Articulo 14.5 Conforme

OM_AZA Articulo 14.6 Conforme

OM_AZA Articulo 14.7 No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que los juegos en el alcance de la
evaluacion no tienen bote progresivo.

OM_AZA Articulo 15 Conforme

Area: Obligaciones de informacién a los participantes.

OM_AZA Articulo 8.1.1 Conforme

OM_AZA Articulo 8.1.2.a No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
que solamente se evaltan los juegos.

OM_AZA Articulo 8.1.2.b No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos.

OM_AZA Articulo 8.1.2.c Conforme

OM_AZA Articulo 8.1.2.d No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos

OM_AZA Articulo 8.1.2.e No aplica El requisito no es de aplicacién debido a
gue solamente se evaluan los juegos

OM_AZA Articulo 8.1.2.f Conforme

OM_AZA Articulo 8.1.2.g Conforme

OM_AZA Articulo 8.1.2.h Conforme

OM_AZA Articulo 8.1.2.k No aplica El requisito no es de aplicacién debido a

que los juegos en el alcance de Ia
evaluacion no tienen bote progresivo
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Area y referencia del requisito.

Calificacion.

Observaciones.

Area: Promocién de los Juegos

OM_AZA Articulo 9.2

No aplica

El requisito no es de aplicacion debido a
que solamente se evaltan los juegos

Resultados marcados con (*) estan fuera del alcance de evaluacion de BMM Testlabs y no estan bajo la acreditacion

d

5.1.

5.2

5.3.
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DETALLE DE LOS ANALISIS ESPECIFICOS.

ANALISIS DEL GENERADOR DE NUMEROS ALEATORIOS.

No aplica. El analisis del generador de numeros aleatorio ha sido evaluado en el informe con referencia
“22427SPIDGOJ001”(*), emitido el 8 de enero de 2021 por el laboratorio de terceros eGaming Compliance

Services Limited.

ANALISIS DEL RETORNO AL JUGADOR EN LOS JUEGOS.

EIRTP de los juegos ha sido previamente descrito en la seccidn 3.3.2. Analisis del porcentaje de retorno al jugador.

ANALISIS DE LA LOGICA DEL JUEGO Y LOS SUCESOS ALEATORIOS.

Los juegos evaluados en el presente informe utilizan un sistema para generar los nimeros de manera aleatoria.

Todos los premios que se reparten son sorteados usando el generador de niumeros aleatorios evaluado en el
informe con referencia “22427SPIDGOJ001”(*), emitido el 8 de enero de 2021 por el laboratorio de terceros

eGaming Compliance Services Limited.

DETALLE DE LAS PRUEBAS DE INTEGRACION.

Area

B.1. Oferta de juego

Referencia de la prueba.

B.1.1

Nombre de la prueba.

Oferta de juego y variantes del juego.

Descripcion de la prueba.

Desde el interfaz del jugador, se accedera a comprobar la
oferta de juego correspondiente a la licencia singular.

Se analizard la oferta disponible de juego desde cada una
de las diferentes aplicaciones o terminales de participacion.

Se analizara cada uno de los juegos y variantes ofrecidas, y
se buscara la correspondencia con los juegos y variantes
permitidas por la reglamentacién basica.
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Para realizar esta prueba no se requiere jugar, sino analizar
la informacidon publicada por el operador, ya sea
informativa o reglas de los juegos.

Resultado esperado.

Se indicara en el resultado una relacién con la siguiente
informacion:

- el nombre comercial de los juegos y variantes
encontrados.

- las aplicaciones o terminales desde los que estan
disponibles.

- la correspondencia con las variantes de |la
reglamentacion basica.

- laversidn de las reglas particulares evaluadas.

Se contrastard esta informacion con el cuestionario
descriptivo de la licencia cumplimentado por el operador.

Tipo de prueba

FUNCIONAL

Fecha/Hora de la realizacion de la prueba

No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido

No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion

No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones

No aplica. Evaluacién de juego

Referencia de la prueba.

B.1.2

Nombre de la prueba.

Desarrollo del juego y correcta contabilizacion.

Descripcion de la prueba.

Desde el interfaz del jugador se realizara participacién en el
juego, verificandose:

- la correcta contabilizacién de apuestas, premios,
comisiones u otros.

- en el caso de juegos en los que exista comision del
operador, se deberd verificar que el cédlculo de
comisiones se corresponde con lo establecido en
las reglas particulares.

- se intentard realizar una participacién por importe
superior al saldo disponible en la cuenta de juego.
En el caso de determinados juegos, se verificara:

- Para apuestas, que no se pueden realizar apuestas
en momentos no previstos por las reglas
particulares, y en particular con posterioridad al
cierre de la comercializacion, del inicio del evento
para apuestas convencionales, o del final del
evento para apuestas en directo.

- Parabingo, que no permite comprar cartones fuera
del periodo de comercializaciéon, o cuando la

partida hubiera comenzado.
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- Para pdéquer o casino, que no se pueden realizar
apuestas fuera de los momentos designados para
ello en las reglas particulares.

- Para mdquinas de azar, se comprobara que cuando
la sesién destinada al juego de maquinas de azar
finalice automaticamente por alcanzar el tiempo
predeterminado o la cantidad fijada al configurar
dicha sesion, la partida en curso finaliza
ordenadamente, y la contabilizacién es correcta.

Nota: Esta prueba se repetird para cada una de las
diferentes aplicaciones o terminales de participacion, y
para cada uno de los juegos, variantes o modalidades.

Resultado esperado.

Funcionalidad

La conformidad de las verificaciones descritas
anteriormente, desglosadas para cada variante analizada.

Se verificara que no es posible realizar participacidn por
importe superior al saldo disponible en la cuenta de juego.
Asimismo se indicara la versidn de las reglas particulares.

Trazabilidad

Se describird en el resultado las tablas, ficheros Se
describira en el resultado las tablas, ficheros u otros que
contienen la informacién.

Se emitira juicio sobre si el sistema de registro del sistema
técnico de juego permite recuperar informaciéon para
explicar cada una de las situaciones, asi como reconstruir
totalmente lo acontecido en cada una de las partidas.

Tipo de prueba

FUNCIONAL, TRAZABILIDAD

Fecha/Hora de la realizacion de la prueba

No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido

No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion

No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones

No aplica. Evaluacién de juego

Referencia de la prueba.

B.1.3

Nombre de la prueba.

Traza de la participacion para canales diferentes a
internet.
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Descripcion de la prueba.

En el caso de que existan, se realizardn varias
participaciones de cada uno de los canales diferentes de
internet, por ejemplo, SMS y teléfono.

Resultado esperado.

Se analizaran los registros y trazas del sistema de cada una
de los canales de participacién utilizados, verificando que
en el caso de SMSy teléfono el sistema conserva detalle de:

- fecha/hora de cada mensaje o llamada realizada.

- numero de teléfono que ha originado el mensaje o
llamada.

- contenido del mensaje o de la llamada.

Tipo de prueba

TRAZABILIDAD

Fecha/Hora de la realizacion de la prueba

No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido

No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion

No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones

No aplica. Evaluacién de juego

Area

B.2. Limites a la participacion

Referencia de la prueba.

B.2.1

Nombre de la prueba.

Limites a la participacion.

Descripcion de la prueba.

Se verificara que el sistema es conforme a los limites
econdmicos: importes maximos de participacién y de
premio.

Para ello la entidad de certificacidn participara en el juego
intentando superar cada uno de los limites descritos en las
ordenes ministeriales de los juegos, en el anexo Il apartado
segundo.

Para las maquinas de azar se verificara que el sistema es
conforme a los limites establecidos al iniciar la sesion
destinada al juego de mdaquinas de azar, tanto el limite
econdmico como el limite temporal. Asimismo, se verificara
gue la cantidad de dinero que un mismo participante puede
dedicar a la participacion en la maquina de azar no podra
exceder del importe del saldo que el participante tenga en
su cuenta de juego en el momento en que se inicie la sesion
de destinada al juego de maquinas de azar de las maquinas
de azar, incrementado en el importe de los premios
obtenidos en dicha sesién.

Resultado esperado.

Se dejara constancia de las pruebas realizadas y el resultado
obtenido.

Tipo de prueba

FUNCIONAL
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Fecha/Hora de la realizacion de la prueba No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones No aplica. Evaluacién de juego

Area B.3. Comportamiento ante errores técnicos

Referencia de la prueba. B.3.1

Nombre de la prueba. Pérdida de la comunicacién con el cliente.

Descripcién de la prueba. Se realizaran pruebas de iniciar una partida y se provocara

la pérdida de comunicacién con la unidad central de juegos.

Se restablecera la conexiéon al transcurrir 1 minuto, 5
minutos o 15 minutos (diferentes intervalos de tiempo).

Se verificard la reaccidn del sistema para finalizar la partida
y su conformidad con lo descrito en las reglas particulares.
Esta prueba se debera realizar para cada uno de los
terminales, aplicaciones o clientes y cada uno de los juegos
o modalidades ofrecidas.

Resultado esperado. Se indicara la conformidad con las reglas particulares.
Se indicard en el resultado el comportamiento obtenido

para cada terminal, aplicacién o cliente, y para cada juego o
modalidad.

Se incluird también la versién de reglas particulares

analizadas.
Tipo de prueba FUNCIONAL
Fecha/Hora de la realizacion de la prueba No aplica. Evaluacién de juego
Resultado obtenido No aplica. Evaluacién de juego
Calificacion No aplica. Evaluacién de juego
Observaciones No aplica. Evaluacién de juego
Referencia de la prueba. B.3.2
Nombre de la prueba. Error en el cliente.
Descripcién de la prueba. Se iniciard una partida y se provocarda el apagado

inesperado del terminal cliente.

Se iniciara de nuevo el terminal al transcurrir 1 minuto, 5
minutos o 15 minutos (diferentes intervalos de tiempo).
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Se verificara la reaccidn del sistema para finalizar la partida,
y su conformidad con lo descrito en las reglas particulares.
Esta prueba se debera realizar para cada uno de los
terminales, aplicaciones o clientes y cada uno de los juegos
o modalidades ofrecidas.

Resultado esperado.

Se indicara la conformidad con las reglas particulares.

Se indicard en el resultado el comportamiento obtenido
para cada terminal, aplicacién o cliente, y para cada juego o
modalidad.

Se incluira también la version de las reglas particulares
analizadas.

Tipo de prueba

FUNCIONAL

Fecha/Hora de la realizacion de la prueba

No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido

No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion

No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones

No aplica. Evaluacién de juego

Area

B.4. Sistema de control interno

Referencia de la prueba.

B.4.1

Nombre de la prueba.

Integridad de los registros OPT/ORT.

Descripcion de la prueba.

En esta prueba se contrastaran los datos del SCI respecto a
los datos del sistema de informacion del operador, con
objeto de evaluar la integridad de los datos del SCI.

Se obtendran los siguientes datos mensuales:

A partir del registro OPT/ORT mensual:
= Participacion.
= Devolucion de la participacion.
=  Premios.
= Premios en especie.

Esta prueba requiere que la entidad de certificacién acceda
a datos reales en claro. El operador debera proporcionar en
claro los ficheros OPT/ORT a la entidad de certificacion y
ésta deberd validar que éstos coinciden con los
almacenados realmente en el sistema de informacién del
operador. No se requiere que la entidad de certificacién
tenga acceso a datos personales.

En ningln caso se requiere que la entidad de certificacion

conozca la clave de cifrado
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Resultado esperado.

Se contrastaran los datos de los ficheros OPT/ORT con
listados obtenidos del backoffice del sistema técnico de
juego. Es necesario que la entidad de certificacion se
cerciore de la veracidad de estos listados, dado que son la
fuente para contrastar la integridad de los datos reales del
SCl.

Como resultado de esta prueba, la entidad de certificacion
deberad incluir:
o Laconformidad de las comprobaciones realizadas.
o Los siguientes datos de OPT/ORT, calculados a
partir de los datos mensuales, para cada mes:
o El cociente entre el importe de premios y
el importe de participacién (expresado
con 4 decimales).

Nota: No se incluira en el resultado cifras de facturacion
directamente.

Nota: Las comprobaciones y los calculos se realizardn por
separado, tanto en unidades monetarias «<EUR», como en
cualquier otra unidad, ya sean puntos de bonificacion u
otros.

Tipo de prueba

Datos reales.

Fecha/Hora de la realizacion de la prueba

No aplica. Evaluacién de juego

Resultado obtenido

No aplica. Evaluacién de juego

Calificacion

No aplica. Evaluacién de juego

Observaciones

No aplica. Evaluacién de juego

Referencia de la prueba.

B.4.2

Nombre de la prueba.

Integridad de los registros JUD/JUT.

Descripcion de la prueba.

En esta prueba se contrastaran los datos del SCI respecto a
los datos del sistema de informacion del operador, con
objeto de evaluar la integridad de los datos del SCI.

Se obtendran los siguientes datos diarios de los 5 dias
previos a la realizacidn de la prueba:

- Apartir de los registros JUT/JUD:

=  Numero de partidas de cada modalidad

= Setomard una muestra aleatoria de 5 partidas
y se contrastaran sus datos con el sistema de
informacion del operador. Por ejemplo, los
participantes, los premios, el evento en el
caso de una apuesta o el nimero de SMS’s en
el caso de un concurso.
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Esta prueba requiere que la entidad de certificacion acceda
a datos reales en claro. El operador deberd proporcionar en
clarolos ficheros JUT/JUD a la entidad de certificacion y ésta
debera validar que éstos coinciden con los almacenados
realmente en el sistema de informacion del operador. No
se requiere que la entidad de certificacion tenga acceso a
datos personales.

En ningln caso se requiere que la entidad de certificacion
conozca la clave de cifrado.

Resultado esperado. Se contrastaran los datos de los ficheros JUT/JUD con
listados obtenidos del backoffice del sistema técnico de
juego. Es necesario que la entidad de certificacion se
cerciore de la veracidad de estos listados, dado que son la
fuente para contrastar la integridad de los datos reales del
SCl.

Como resultado de esta prueba, la entidad de certificacidon

deberad incluir:
- La conformidad de las comprobaciones realizadas.

Nota: No se incluira en el resultado cifras de facturacion
directamente.

Nota: Las comprobaciones y los calculos se realizardn por
separado, tanto en unidades monetarias «kEUR», como en
cualquier otra unidad, ya sean puntos de bonificacion u

otros.
Tipo de prueba Datos reales
Fecha/Hora de la realizacion de la prueba No aplica. Evaluacién de juego
Resultado obtenido No aplica. Evaluacién de juego
Calificacion No aplica. Evaluacién de juego
Observaciones No aplica. Evaluacién de juego

7.  DESCRIPCION DEL LUGAR, EQUIPO Y FECHAS DE REALIZACION DE LA CERTIFICACION.

La evaluacion se ha realizado en:
BMM Spain Testlabs, s.l.u.
Edificio Vinson del Parque Empresarial Vallsolana
Cami de Can Camps, 17-19
08174 Sant Cugat del Vallés - Barcelona (Espafa)
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Las pruebas se han realizado en un equipo con Windows 10 corriendo Chrome version 87.0.4280.88.

La evaluacion ha sido realizada por los siguientes ingenieros de test:

- AdriaBrau

- Albert Purull
- David Pérez
- Enric Ferres

- lIrene Sdnchez

- Marc Gonzalez

- Sergio Mouriz

Centros de procesos de datos.

CPD Calle, nimero Ciudad Pais Tipo | Razodn social del Cdédigo de Fecha de
proveedor del Informe de | homologacion
alojamiento certificacion
El proveedor no El proveedor no
facilita la direccion | facilita la direccién Enla
CPD1 . . . . Irlanda Amazon (AWS) N/A N/A
fisica por motivos fisica por motivos nube
de seguridad de seguridad

8. DESCRIPCION DE LOS ENTORNOS UTILIZADOS EN LAS PRUEBAS DIFERENTES AL
EFECTIVAMENTE EMPLEADO POR EL OPERADOR PARA EL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DEL
JUEGO.
La evaluacidn se ha realizado sobre el entorno de preproduccidén que reproduce al sistema real. Las pruebas se
han llevado a cabo en el siguiente dominio:

https://vendor-dev.spinomenal.com/
9.  DESCRIPCION DEL SOPORTE DIGITAL QUE ACOMPANARA AL INFORME DE LA CERTIFICACION.

El informe de certificacidon se acompafia de un soporte digital, y esta estructurado de la siguiente manera:

L] Informe de certificacion completo en formato digital.

] Cuestionario descriptivo del objeto de certificaciéon en formato digital.

= Evidencias de la evaluacion de los requisitos técnicos. Se agruparan dentro de una carpeta denominada

“Requisitos técnicos”.

] Copia de los elementos software del sistema técnico de juego, que contendra copia de los binarios de

los elementos software del sistema técnico de juego certificado. Deberan agruparse en una carpeta

que se denominard “Binarios” y se estructuraran en subcarpetas con el nombre de cada uno de los

elementos software indicados en el cuestionario.
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https://vendor-dev.spinomenal.com/

10. INFORMACION ADICIONAL/OBSERVACIONES.

Resultados e informes marcados con (*) estan fuera del alcance de evaluacién de BMM Testlabs y no estan bajo
la acreditacidon de ENAC.

11. CONCLUSION.

De acuerdo con los ensayos realizados y los resultados obtenidos, BMM confirma que el elemento sometido a
ensayo! de maquinas de azar, se ajusta a los requisitos exigidos.

Atentamente,
46819985N Firmado digitalmente
por 46819985N
PATRICIA PATRICIA GARCIA
GARCIA (C:B64622251)

Fecha: 2021.10.04

(C:B64622251)  18:59:53 +02'00'

Patricia Garcia

Director of iGaming Services Delivery EURSAM

1Los resultados incluidos en este documento se refieren Unica y exclusivamente a la muestra ensayada, tal y como se describe
en el apartado correspondiente

Este informe de evaluacion no puede ser reproducido, si no es en su totalidad, excepto con el permiso previo por escrito de
BMM Spain Testlabs, s.l.u.
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